Lernspiel 01 Aufgabe 1A

Das musst du vorbereiten:

e Du hast Die Weltraum-Maus fertig programmiert. Wenn du
dein Programm startest, gleitet die Maus durch den
Weltraum.

Aufgabe:
Mache aus der Weltraum-Maus eine Unterwasser-Maus!

e Wabhle den passenden Hintergrund.

Tipp: Du musst danach unten auf die Maus-Figur klicken!
Erst dann siehst du wieder die richtigen Blocke.
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e Suche das passende Maus-Kostim aus.
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Hintergrund

Tipp: Du musst danach auf Code klicken! Dann kommst du
wieder zum Programmier-Bereich.
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e Starte dein Programm.
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Das musst du vorbereiten:

e Du hast Die Weltraum-Maus fertig programmiert. Wenn du
dein Programm startest, gleitet die Maus durch den
Weltraum.

Aufgabe:
Mache aus der Weltraum-Maus eine Unterwasser-Maus!

e Wahle als Hintergrund Unterwasser.

Tipp: Du musst danach unten auf die Maus-Figur klicken!
Erst dann siehst du wieder die richtigen Blocke.

e Fuge das Maus-Kostum Taucht-1 hinzu.
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Hintergrund

Tipp: Du musst danach auf Code klicken! Dann kommst du
wieder zum Programmier-Bereich.
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o Starte dein Programm.
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Das musst du vorbereiten:

¢ Flge das Kostim Taucht-1 hinzu.

¢ Du hast Die Weltraum-Maus fertig programmiert. Wenn du
dein Programm startest, gleitet die Maus durch den
Weltraum.

Aufgabe:
Mache aus der Weltraum-Maus eine Unterwasser-Maus!

e Wahle als Hintergrund Unterwasser.
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o Starte dein Programm.
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Kontrollkarte

Hier siehst du die Losung fiir die Aufgabe:

So sollte dein Programm aussehen:

drehe dich nach ™ um @ Grad

gleite in o Sek.zu Zufallsposition v

So sollte deine Biithne aussehen:
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